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1. Obowigzujace przepisy prawne.

1 Ustawa z dnia 17 maja 1989r. - Prawo geodezyjne i kartograficzne (Dz.U. nr 30, poz. 163 z
| poin. zm. ).

2. Instrukcja techniczna G- 1 ° Pozioma osnowa geodezyjna "

3. Instrukcja techniczna G -2 " Wysokosciowa osnowa geodezyjna ™

4. Instrukcja techniczna G - 4 " Pomiary sytuacyjne i wysokosciowe ".

5. Instrukeja techniczna K-1 7 MAPA ZASADNICZA * ( wydanie trzecie z 1998r. ).

6. Wytyczne techniczne K - 117 System Informaciji o Terenie - PODZIAL TRESCI

PODSTAWOWE] MAPY KRAJU"

I1. Materialy pomocnicze.
1. Instrukcja obstugi programu "EWMAPA pod Windows".
2. Instrukcja obshugi programu ,,BANK OSNOW pod Windows”

III. Zaloienia ogdlne.
1. Mapa numeryczma na lerenic pOw. M !'f'dz yrzecz jest sporzadzana,
przechowywana 1 udostepniana w zbiorach systemu " EWMAPA pod Windows ", osobno dla
kazdej jednostki ewidencyjnej. ‘ | |
2. Mapa jest prowadzona w ukiadzie wspbirzednych "1965" w skali 1 500.‘.'Wielko§é opisow 1
znakéw umownych w obrazie graﬁcmym na wszystkich warstwach tematycznych winna by¢
dostosowana do kreslenia mapy w skali okre$lonej dla danego obrebu ewidencyjnego.
3. Dia kazde} jednoétkj ewidencyjnej bedzie zaloZona numeryczna mapa pogladowa w skali
1:10000, ktéra w swej tresci winna zawierac:

a) granice jednostek administracyjnych,

b) granice i numery jub nazwy obrebow ewidencyjnych,

¢) siet drog i ulic z nazwar,

d) cieki i wody stojace z nazwari,

e) opis obrebow w sasiadujacych jednostkach administracyjnych.
4. Wykonanie mapy numerycznej winno byc poprzedzone badz réwnoczesne Z

informatyzowaniem osndw poziomej i wysokosciowe].

IV. Szczegdlowe warunki wykonywania map numerycznych.

A. Numeryczna mapa poglagdowa.
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Obraz graficzny mapy pogladowe) winien by¢ dostosowany pod wzgledem wielkosci

znakéw i opiséw do kreslenia w skali 1 : 10 000.

W przypadku. wykonywania mapy numerycznej dla jednostki ewidencyjnej lub jej czesci
nie  posiadajace} jeszcze‘ mapy numeryczne], mape pogladowa zaklada wykonawca
rozpoczynajacy w/w prace opracowuja dla calej jednostki tres¢ mapy ujetg w pkt. [11.3.3, a dla
wykonywane]j przez siebie czgéci - pelng tre$¢ mapy pogladowe;.

Wykonawcy map numerycznych dla nastepnych obrebdw sa zobowigzani do

uzupeknienia istniejacej juz mapy pogladowej o cz¢sé przez nich opracowang.

B. Numeryczna mapa ésnony.
Numeryczng mapg osnowy redaguje si¢ w polaczenin z mapa pogladowa.
Mapa ( szkic ) osnowy winna by¢ zredagowana w skali 1 : 10 000 zgodnie z instrukcjami G-1 i
G-2 z uwzglednieniem symboli dla tej skali wg wytycznych technicznych G-1.5 oraz G-2.2.
Tres¢ mapy stanowia:
- punkty osnowy poziome] podstawowej, szczegélowej oraz pomiarowej trwale stabilizowane;,
- numery i nazwy punktéw,
- linie ciggéw poligonowych i kierunki nawiazas,
- punkty osnowy wysokosciowej podstawowej, szczegdlowej i pomiarowej.

- numery 1 nazwy punktow wysokosciowych.
C. Mapa zasadnicza w postaci numerycznej.

1. Tre$é¢ mapy numerycznej dzieli si¢ na tres¢ obligatoryjng oraz tresé fakultatywna.

Tresc obligatoryjng stanowig;

a) punkty osnéw geodezyjnych,

b) elementy ewidencji gruntow i budynkéw,

¢) elementy sieci uzbrojenia terenu w szczegdélnosci urzadzenia nadziemne, naziemne 1
podziemne.

Tresé fakultatywna mapy nﬁmerycmej stanowt zbior otwarty, zalezny od potrzeb i
zamierzen  inwestycyjnych administracji  pafstwowej, samorzadowej i podmiotéw
gospodarczych,

2. Dane dotyczace granic pafstwa, podziatu administracyjnego oraz dzialek ewidencyjnych
pozyskuje sie z oblicionych wspbtrzgdnych uzyskanych z pomiaru bezposredniego.
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3. SzczegOly sytuacyjne stanowigce tre$¢ mapy numerycznej winny byé pozyskane z pomiarn

bezposredniego 1 wnoszone na odr¢bne warstwy tematyczne, uslalone wytycznymi

technicznymi K - 1.1. W okresie przejsciowym dopuszcza sig, w przypadku braku danych

pomiarowych, pozyskanie szczegolow sytuacyjnych stanowigcych tre$¢ mapy numerycznej
metodami: <

a} digitalizacji bezposredniej pierworysu lub pierwor}'éo—matryc,

b) wektoryzacji zeskanowanego pierworysu lub pierworyso-matryc.

W tym przypadku szczegdly sytuacyjne nalezy wnosié na odrgbne warstwy tematyczne
(rastrowe).

4. Dane dotyczace: osnowy, granic dzialek i granic uzytkéw gruntowych oraz konturéw klas
bonitacyjnych przechowywane s3 w odrgbnych bazach systemu "EWMAPA". Sposéb
numeracji punktow osnowy, punktéw granicznych, punktéw zalaman konturéw oraz numeraciji

dzialek 1 konturdw zawiera zalgcznik Nr 1.

D. Standardowe raporty ( wydawane zainteresowanym )
1. Osnowa:
- mapy ( szkice )} osnowy poziomej dla poszczegblnych klas oddzielnie badz dla dowolnie
wybranych lqcznie z warstwami mapy pogladowe;, '
- wykazy wspdlrzednych punktow osnowy poziomej,
- wykazy rz¢dnych punktow osnowy wysokosciowej.
2. Granice i punkty: _
a) Wykazy wspoOlrzednych punktdow: graxﬁc administracyjnych, granicznych oraz zataman
konturéw klasouzytkow, o '
b) obwodnice: dzialek ewidencyjnych oraz konturdéw klasouzytkow .
3. Mapy:
a) o pelnej tresci mapy numerycznej,

b) nakladki tematyczne pojedyncze lub wybrane.
Osrodek Dokumentacji Geodezyjnej 1 Kartograficznej wydaje raporty:
a} w plikach tekstowych ( ASCIL, ASCII2 ) systemu "EWMAPA",

b} w plikach DXF.

E. Dokumentacja.
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1. Aktualizacja danych 1 obsliga zainteresowanych bgdzie odbywala sie w systemie

"EWMAPA".
Jednostki wykonawstwa geodezyjnego zobowigzane s3 przekazywaé do osrodkow

dokumentacjt oprécz obowiazujacej dotychczas dokumentacji dane w warstwach i plikach

tekstowych w formatach systemu "EWMAPA", Szczegolowe zestawienie danych jak i forme w
Jakiej majg by¢ przekazywane do osrodkéw dokumentacji zawierajg zalaczniki.

2. Skanowanie materialow stanowigcych pafistwowy zasob geodezyjno-kartograficzny wymaga
zgody Geodety Powiatowego. Zeskanowane materialy podlegaja przekazaniu do powiatowego
osrodka dokumentacji geodezyjnej i kartograficznej.

3. W sprawozdaniu technicznym wykonawca ma obowiazek podaé wykaz nazw programow,

ktére byly wykorzystane do wykonania mapy numerycznej.

Zalaczniki:
1. Nr 1 - Wytyczne do przygotowania danych dla
mapy numeryczne;.

2. Nr 2 - Zestawienie nazw 1 kodow warstw.



Dla powiatu Mig¢dzyrzeckiego sg to nastgpujgce identyfikatory:

Gmina Identyfikator
Bledzew 080301 2
Mig¢dzyrzecz- miasto 080302 4
Miedzyrzecz- obszar wiejski 080302 5
Przytoczna 080303 2
Pszczew 080304_2
Skwierzyna- miasto 080305 4
Skwierzyna- obszar wiejski 080305 5
Trzciel- miasto 080306 4
Trzciel- obszar wigjski 080306 S

b) typ obiektu ( obliczany automatycznie na podstawie zaznaczonych opcji ) — 38,
c) opis ( stowny opis obiektu }- Budynki,

d) typ bazy ( najwyzej 3 znaki )- BUD,

e) kubatura- brak,

f) prawa (liczbaod 1 ... 16 )- 1,

g) typy pol — dwie liczby i tekst (max. 5 znakéw ),

h) nazwy pol: Kondygnacje, Kod funkcji, Funkcja.

Przed przystapieniem do budowy poszczegolnych obiektow budynkowych nalezy na
odrebnej warstwie tekstowej ( np, NR_BUD ), w sposob uzgodniony z Powiatowym
Osrodkiem Dokumentacji Geodezyjnej i Kartograficzne), dokonaé¢ numeracji budynkow
znaidujacych si¢ na dziatkach ewidencyjnych,

Uwaga! Bedzie to warstwa archiwalna niezbedna do zatozenia ewidencji budynkow.
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Kazdy zbudowany obiekt ( budynek) winien zawiera¢ nastepujace informacje:
Kod obiektu — dla wszystkich budynkow danej jednostki ewidencyjnej jednakowy
( BUDWWPPGG R).
Typ bazy — BUD
Identyfikator ( 1D) o postaci:

XX-NrDz;NrBUD
gdzie:

XX- oznacza numer obr¢bu ewidencyjnego
NrDz- oznacza numer dziatki ewidencyjnej, na ktorej polozony jest budynek.
NrBUD- jest kolejnym numerem budynku na dzialce.

1- Typ obiektu- POWIERZCHNIOWY,

2- Kto utworzyl badz ostatnio zmodyfikowal obiekt.

3- Datg utworzenia obiektu.,

4- Dat¢ modyfikacji obiektu,

5- Sposob pozyskania obiektu,

6- llos¢ kondygnacji budynku wyrazonej cyfra arabska.

7- Tlos¢ funkeji uzytkowej budynku, wyrazony cyfra arabska (zgodny z zalacznikiem nr
4 poz. 19 do rozporzadzenia o ewidencji gruntow i budynkéw: od 1 do 10).

8- Funkcje budynku wyrazong literowo wg zasad okreslonych instrukcja K-1.

5. Przekazanie dokumentacji do PODGIK.

Opracowang obiektowa baz¢ budynkow danej bazy jednostki ewidencyjnej
Wykonawca przekazuje do Powiatowego Osrodka Dokumentacji Geodezyjnej i
Kartograficznej w Migdzyrzeczu na nosniku magnetycznym (ptyta CD lub dyskietka
Z1P-100).

Dokumentacja wykonanej roboty powinna zawiera¢ nastgpujace pliki z katalogu z warstwami
w systemie EWMAPA pod Windows: baza.cnf, elementy.1. elementy.2, elementy.dan,
obiekty.2. obiekty.3. obiekty.dan, opisy.txt. pliki.txt oraz warstwe tekstowa z numeracja
budynkow na dziatkach.

Opracowal:

“STAROSTY
Shdimeinhll e T
inz. Zygfryd Kowalewski

Geodeta Powiatowy
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Zalacznik nr 1 do

" Ramowych zasad sporzgdzania

mapy numerycznej na tererie
powiatu Hf?dz yrzecz

Wytyczne do przygotowania danych dla mapy numerycznej
prowadzonej w systemie "EWMAPA™

-

I. Dokumentacja w postaci numerycznej przekazywana do P.O.D.G. i K.

Jednostki wykonawstwa geodezyjnego oprécz obowiazujacej dotychczas dokumentac)
przekazuja dodatkowo do wiasciwego osrodka dokumentacji geodezyjnej i kartograficznej, na
dyskietkach 3,5" ( 1.44 MB ), ZIP ( 100 MB ) badz plytach CD nastgpujace dane:

a) pelna tre$é wszystkich baz i warstw mapy w systemie "EWMAPA" w przypadku

zakladania mapy numerycznej dia obrgbu ewidencyjnego,

b) pliki tekstowe (ASCII) systemu "EWMAPA" z dzialkami i punktami powstalymi w

wyniku podziali, wznowienia granic i rozgraniczenia nieruchomosci,

¢) pliki tekstowe (ASCII) systemu "EWMAPA" z klasouZytkami i punktami zalamania

klasouzytkéw w przypadku dokonywania zmiany uzytku badz klasyfikacji uzytkow,

d) pliki tekstowe (ASCII) systemu "EWMAPA" z danymi dotyczacymi szczegdlow

sytuacyjnych z pomiaréw uzupelniajacych,

e) pliki tekstowe (ASCII 2) systemu EWMAPA powstale w wyniku eksportu z wielu

warstw.

IL. Informacje ogdlne o systemie "EWMAPA".

System "EWMAPA" sklada si¢ z:
a) bazy punktow majacej struktur tablicy rekord6w, ktorych pola to
- numer punktu,
- wspélrzedne XY punktu,
- wspdlrzedne numeru punktu,
- rodzaj cechy,
- stabilizacja punktu,
b) bazy dzialtek, ktora stanowi tablicg rekordow o polach:
- numer dziatki,
-wspélrzedne polozenia numeru dzialki oraz adres od ktorego rozpoczyna sig opis
granic,
C) warstw :
- liniowych, przechowujacych dane dopisujace elementy graficzne ( linie, tuki, kola },
tekstowych, zawierajacych dane niezbgdne do wykreslenia tekstu lub symbolu ( wsp6?-
rzedne i wysoko$¢, kat jego Wwpisania i sam tekst lub symbol ).

Uwaga ! Polskie litery sg uzyskiwane w stronie kodowej LATIN II.
III. Zasady kodowania elementow "EWMAPY".
1. Punkty osnowy poziomej.
Punkt osnowy poziomej w pliku tekstowym ( ASCII ) ma postat:

aaa.bbb-ppppp X_Y 2z s



gdzie:
aaa.bbb - godio arkusza mapy topograficznej w skali 1 : 10 000,

aaa.bbb — godlo arkusza mapy topograficznej w skali 1:10000.
PPPPP - wiasciwy numer punktu,
- minimum 1 spacja ( separator ),
XY - wspdirzedne punktu,
zz - cecha punktu, .
s - stabilizacja { T lub N ). '

2. Punkty graniczne oraz punkty zalamania konturéw usytkow.

Punkt graniczny oraz punkt zalamania konturu klasouzytku w pliku tekstowym (ASCII)
ma postaé:

oo-ppppp X Y zz s

gdzie:

00 - kod obrgbu ewidencyjnego,

PPPPP - wiadciwy numer punktu,

_ - minimum 1 spacja { separator ),

X,Y - wspdhrzedne punktu,

Zz - cecha punktu,

s - stabilizacja (T lub N).

3. Cechy punkiow.

W systemie "EWMAPA" poszczegélnym grupom punktéw przypisuje sie kod zwany
"cecha punktu”, pozwalajacy na identyfikacje oraz przypisanie do punktu - na podstawie j Jego
cechy - odpowiedniego symbolu graficznego:

Dla potrzeb tworzenia mapy numerycme_] pa terenie powiatu shibickiego przyjeto nastepujace
cechy punktow:

10 - punkt gldwny osnowy I klasy,

11 - excentr punktu glownego,

12 - punkt kierunkowy punktu I klasy,

15 - punkt osnowy I klasy bgdacy punktem granicy wojewddztwa

16 - punkt osnowy I klasy bedacy punktem granicy jednostki ewidencyjnej,
17 - punkt osnowy I klasy bedagy punktem granicy obrgbu,

18 - punkt osnowy I klasy bedqcy punktem granicy dzialki,

20 - punkt gléwny osnowy II klasy,

21 - excentr punktu gléwnego,

22 - punkt kierunkowy punktu II klasy,

25 - punkt osnowy II klasy bedacy punktem granicy wojewddztwa

26 - punkt osnowy IT klasy bedacy punktem granicy jednostki ewidencyjnej,
27 - punkt osnowy ] klasy bedacy punktem granicy obrebu,

28 - punkt osnowy II klasy bgdacy punktem granicy dzialki,

30 - punkt gldéwny osnowy III klasy,

31 - pobocznik punktu gtéwnego,

35 - punkt osnowy III klasy bedacy punktem granicy wojewodziwa _
36 - punkt osnowy III klasy bedacy punktem granicy jednostki ewidencyjne;j,
37 - punkt osnowy III klasy bgdacy punktem granicy obrebu,

38 - punkt osnowy III klasy bedacy punktem granicy dzialki,

40 - punkt osnowy pomiarowej ( trwale stabilizowanej ),



gdzie:
aaa.bbb - godlo arkusza mapy topograficznej w skali 1 : 10 000,

aaa.bbb — godlo arkusza mapy topograficznej w skali 1:10000.
PPPPP - wiasciwy numer punktu,
- minjimum 1 spacja ( separator ),
XY - wspoGtrzedne punktu,
zz - cecha punkiu,
s - stabilizacja ( T lub N ).

2. Punkty graniczne oraz punkty zalamania konturow uzytkow.

Punkt graniczny oraz punkt zalamania konturu klasouzytku w pliku tekstowym (ASCII)
ma postac:

_ oo-ppppp. X Y 2z s
gdzie:
00 - kod obrebu ewidencyjnego,
PPPPD - wlasciwy numer punktu,
- minimum 1 spacja ( separator },
XY - wspoOlrzedne punktu,
zz - cecha punktu,
s - stabilizacia ( T lubN ).

3. Cechy punktow.

W systemie "EWMAPA" poszczegdlnym grupom punktc')w przypisuje si¢ kod zwany
"cechg punktu", pozwalajacy na identyfikacj¢ oraz przyplsamc do punktu - na podstawie jego
cechy - odpowiedniego symbolu graﬁcmego '
Dla potrzeb tworzenia mapy numerycznej na terenie powiatu shlblcklego przyjeto nastgpujace
cechy punktow:
10 - punkt glowny osnowy I kiasy,
11 - excentr punktu gléwnego,
12 - punkt kierunkowy punktu I klasy,
15 - punkt osnowy I klasy bgdacy punktem gramcy WQ]E:WOdtha
16 - punkt osnowy I klasy bedacy punktem granicy jednostki ewidencyjne),
17 - punkt osnowy I klasy bedacy punktem granicy obrebu,
18 - punkt osnowy I klasy bedgey punktem granicy dzialki,
20 - punkt giéwny osnowy Il klasy,
21 - excentr punktu gléwnego,
22 - punki kierunkowy punktu II klasy,
25 - punkt osnowy II klasy bgdacy punktem granicy wojewodziwa
26 - punkt osnowy 11 klasy bedacy punktem gramcy Jednostki emdencyjnej,
27 - punkt osnowy I1 klasy bedgcy punktem granicy obrebu,
28 - punkt osnowy II klasy bedacy punktem granicy dziatki,
30 - punkt gléwny osnowy III klasy,
31 - pobocznik punktu glownego,
35 - punkt osnowy HI klasy bedacy punktem granicy wojewddztwa
36 - punkt osnowy III klasy bedacy punktem granicy jednostki ewidencyjnej,
37 - punkt osnowy III klasy bedgcy punkiem granicy obrebu,
38 - punkt osnowy III klasy bedacy punktem granicy dzialki,
40 - punkt osnowy pomiarowej { trwale stabilizowane;j ),
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- punkt osnowy pomiarowej ¢ watpliwym bedzie polozZenia,
42 - punkt osnowy pomiarowe] lesnej;
45 - punkt osnowy pomiarowej bedacy punktem granicy wojewddztwa,
46 - punkt osnowy pomiarowej bedacy punktem granicy jednostki ewidencyijnej,
47 - punkt osnowy pomiarowej bedacy punktem granicy obrebu,
48 - punkt osnowy pomiarowej bedacy punktem granicy dziatki,
50 - punkt granicy wojewddztwa,
60 - punkt granicy gminy, '
70 - punkt granicy obrgbu - punkt zalamania granicy,
71 - punkt granicy obrgbu punkt lezacy na prostej,
80 - punkt granicy dziatki,
81 - punkt granicy dzialki, bedacy szczegdlem sytuacyjnym I grupy,
85 - punkt graniczny lesny,
90 - punkt granicy konturu klasyfikacyjnego,
91 - punkt granicy uzytku.
Uwaga ! Nadanie cechy punktowi nie wymienionemu w powyZszym wykazie wymaga uzgod-
‘ nienia z Powiatowym Osrodkiem Dokumentacji Geodezyjnej i Kartograficznej.

4. Kod ( numer ) obrebu.
Kod obr¢bu stanowi numer kierunkowy dia punktow granicznych i punktéw zalamania
konturéw klasouzytkéw oraz numerdw dzialek ewidencyjnych i konturéw uzytkéw i klas.

Kodami obrebow sg wydawane przy zgloszeniu pracy geodezyjnej.

5. Numer dzialki ewidencyjnej.
Numer dziatki ewidencymnej w pliku tekstowym ( ASCH ) ma postac:

oo-lll/mmmm
gdzie:
00 - kod ( numer } obrebu,
HIf - ficznik numeru dziatki, _
mmmm - mianownik numeru dziftki ( jezeli wystepuije ).

6. Numer klasouzytku.
Numer konturu klasouzytku w pliku tekstowym { ASCII ) ma posta¢:

oo-nnnn/uk
gdzie:
00 - kod obrgbu,
nnnn - numer konturu,
uk - nazwa klasouzytku ( np. RIVa, Bz).

IV. Formaty plikéw tekstowych w systemie "EWMAPA™"'.

1. Format zapisu W pliku tekstowym bloku rekordéw opisujacych dzialke fub klasouzytek:

< nr dziatki >

<wspdhzgdna X nr dzialki > < wspdhrzedna Y nr dziatki >
< ilos¢ punktéw obwodnicy + 1>

< opis punktue 1 >

< opis punktu 2 >

< opis punktu n >
< opis punktu 1 >



9.
Nastepny blok ( nast¢pna dziatka, kontur ) zaczyna si¢ ponownie od linii pierwszej.

Uwagl : _
Jezeli obie wspdlrzedne pumeru dzialki sa zerowe to program EWMAPA ustali je
automatycznie jako $rodek cigzkosci figury.

Jezeli wspOirzedne numeru dziatki nie sa zerowe to muszg wskazywal na punkt
znajdujacy si¢ wewnatrz dziatki.

2. Format ASCII 2 linii pliku dla warstw linlowych.

Linia pliku tekstowego w formacie ASCII 2 systemu EWMAPA dla warstw liniowych ma
postac:

< Typ 1> _<Typ> <Opis>

' gdzie:

<Typl> - pole przyjmujace wartosci: 0 - dla linii, 1 - dla fuku, 2 - dla kola, 3 - dla linl XYZ,

<Typ> - pole przyjmujace wartosci powstale z sumy wartosci a+b* 8 +c * 16:

a=0- dla linii, I - dla lukéw 12 dla koi,
b =90 - linia cienka, 1 - linia gruba,
=] - lima ciagla,
2 -dI=3 =2 p=1, gdzie : dl - calkkowita dlugos¢ wzorca [ mm J,
I - dhugosé hinii [ mm ],
p - dlugosé przerwy [ mm ],

3-dF2 I=1 p=l,
4 -dE=5 1=3 p=2,
5-di=5 I3 p=1 0.1 p=0.9,
6 -d=7 =3 p=1.3 1=0.1 p=1.2 1=0.1 p=1.3,
7-dl=4 =3 p=l,
8 - di=1 1=0.5 p=0.5,
9-di=1 1=0.1 p=0.9,
10 - dI=0.7 1=0.1 p=0.6,
11 - dI=6 =5 p=1,
12 -dI=7 =5 p=1 1<0.1 p=0.9,
13 -dI=5 =2 p=1 1=0.1 p=0.9 1=0.1 p=0.9
14 - linia mewidoczna,
15 - typ definiowalny.

<Opis> - lancuch zalezny od typu pola <Typl>:

0 - <Xl>_<YI> <X2> <Y2> <Nrlim> <Skala>,

1 - <X1> <YI> <X2> <Y2> <R>,

2 - <X> <Y> <R>,

3 - XKlI> <Y1> <Z1> <X2>_<Y2>_<Z2> <Nr linii>_<Skala>.

Pola <Nr lini > i <Skala> wystepujg tylko dla skiadnika ,c” = 15 1 okreslaja:
a) <Nr linii> - kod liczbowy linii wg instrukeji K-1,
b) <Skala> : M 0.5000 dla mapy numerycznej w skali 1:500,

@ 1.0000 dla mapy numerycznej w skali 1:1000,

@ 2.0000 dla mapy numerycznej w skali 1:2000,

A 5.0000 dla mapy numerycznej w skali 1:5000.
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Przykiady.
Linie w pliku tekstowym ASCII 2 oznaczaja:

0 24 5711836.16 3652450.96 5711831.44 3652437.76

gdzie: 0 - linia prosta,
24 - linja ciggla gruba; a+b¥ 8+ c* 16 =0+1*38+1* 16=24,
5711836.16 3652450.96 - wspotrzedne poczatku linii,
5711831.44 3652437.76 - wspdirzedne korica linii.

0 240 5744576.23 3601534.26 5744571.65 3601517.08 901 0.5000

- gdzie: 0 - linia prosta,
* 240 - linia specjalna ( typ 15 - definiowalny ) cienka;a+b*8+c* 16=0+0*38+ 157
*16 =240,
5744576.23 3601534.26 - wspOlrzedne poczatku linii,
5744571.65 3601517.08 - wspolrzedne konca linii,
901 - kod liczbowy ogrodzenia trwalego ( K-1 ),
0.5000 - skala linu1.

3. Format ASCII 2 linii pliku dla warstw tekstowych.,

Linia pliku tekstowego w formacie ASCII 2 systemu EWMAPA dla warstw tekstowych ma
postaé:

<X> <Yz <wys> <kat>_<just>_[<Xo> <Yo0>] < napis™>
gdzie:

<X> <Y> - wspblrzgdne punktu wstawienia napisu badz symbolu,
<wys> - wysoko$é tekstu w mm lub 1.00 dla symbolu,

<kgt> - kat pod jakim jest wstawiony tekst ( kat liczony jest w gradach w kierunku
zgodnym z ruchem wskazowek zegara ),
<just> - spos6b justyfikacji tekstu obliczany jako suma: j + 16 * p+ 32 * o gdzie:

® j- typ justyfikacyi (1..9)
[ Typy justyfikacji:

poczatek srodek - koniec
7 8 9 linia goma
4 5 6 linia Srodkowa
1 2 3 linia dolna

Oznaczénia typow justyfikacji odpowiadajg rozmieszczeniu
cyfr na klawiaturze numeryczne;j. ]
W p - podkreslenie : O - nie, 1 - tak,
H o - odno$nik : 0 - nie, 1 -tak; jezeli wystepuje odnosnik, to wtedy
wystepuja tez pola <Xo> i <Yo> - wspolrzgdne koiica odnosnika,
<"papis”™> - lafcuch znakéw objgty cudzystowemn; jesli napis rozpoczyna si¢ znakiem
., (alt 254 w stronach kodowych 437 i 852 ) oznacza to, ze <"napis’>
jest nazwa symbolu wg kodéw znakowych instrukeji K-1.
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Przykiady:
Linie w pliku tekstowym ASCII2 oznaczaja:

5744572.53 3601516.18 3.50 274.2301 7 "Drzewicka”

gdzie: 5744572.53 3601516.18 - wspdkrzedne X,Y poczatku napisu,
3.50 - wysokos¢ tekstu w mim,
274.2301 - kat wstawienia napisu w gradach, .
7 - typ justyhkacji,
"Drzewicka™ - nazwa ulicy.

5744556.25 3601752.95 0.5¢ 0.0000 5 "mSLS”

gdzie: 5744556.25 3601752.95 - wspolrzgdne X, Y punktu wstawienia symbolu,
0.50 - wielko$¢ symbolu ( dla mapy numerycznej w skali 1:500 ),
0.0000 - kat wstawienia symbolu w gradach,
5 - typ justyfikacji,
"BSLS” - symbol - podpora przewodu napowietrznego.

V. Format pliku z danymi z pomiar6w uzupelniajacych.

Nazwa pliku ze wspolrzednymi pomierzonych punktéw winna odpowiada¢ numerowi roboty,
pod ktoérym zostala ona zarejestrowana w danym roku tj.:

n-r.txt
gdzie:
n - oznacza kolejny numer roboty ( KERG ),
r - ok zgloszenia roboty ,
txt - rozszerzenie informujace, ze jest to plik tekstowy.

Format punkiu w pliku tekstowym ma postag:-

n.r-ppppp_X_Y
gdzie:
n - oznacza kolejny numer roboty { KERG ),
r - ok zgloszenia roboty ,
ppppp - numer pomierzonego punktu ( numeracja robocza; max 5 cyfr ),
X Y - wspélrzgdne punktu ( z dokiadnoscia 0,01 ).

V1. Aktualizacja mapy numerycznej.

Dzigki zastosowaniu w systemie EWMAPA importom & eksportom modyfikujacym, jest
mozliwe wymienianie danych z wykonawca roboty z mozliwosciq automatycznej aktualizacii.
Przebieg tego procesu jest nastepujacy:

1. Wykonawca roboty na obszarze, dla ktérego prowadzi si¢ mapg numeryczng w systemie
EWMAPA, otrzymu_]e z Powiatowego Osrodka Dokumentacji Geodezyjnej i Kartograﬁcmej W
Miediz yrze: zu na nosniku magnetycznym nastgpujace dane:

* zestaw wzorcowych ( pustych ) warstw w katalogn WARSTWY | K-] 1

¢ biblioteki linii i symboli w plikach: NK1L-S lin i NK1-S.sym,
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e menu aktywnosci w pliku aktywn-3s.mnu,
e mape numeryczng, obejmujacy zakres roboty, w pliku tekstowym powstatym w wyniku
eksportu z wielu warstw do modyfikacii.

2. Wykonawca wykonuje u siebie import danych do modyfikacji - import danych powinien byé
dokonany na czyste warstwy. Dane zaimportowane otrzymaja status Uzytkownik pierwotny.
Czyste warstwy oznaczajg, ze nie zawieraja elementow aktualnych i archiwalnych. Taki stan
warstw mozna uzyskac na trzy sposoby: zalozy¢ nowe warstwy, skopiowac puste (wzorcowe)
warstwy, dokona¢ czyszczenia warstw w eksploratorze warstw.

3. Wykonawca wprowadza zmiany na warstwach, wynikajaee z pomiaru aktualizacyjnego.

4. Wykonawca wydaje na no$nik magnetyczny plik tekstowy, dokonujac eksport modyfikujacy
- system automatycznie ustala zakres tresci do eksportu (elementy usunigte, elementy nowe).
Wilasnie z tego powodu import danych u wykonawcy powinien odbywac sig na czyste warstwy.

5. Zarzadzajacy danymi wykonuje import modyfikujgcy.

Cala wymiana danych jest kontrolowana u wykonawcy popzzez sygnaturg specjalnego
uzytkownika - uzytkownika pierwotnego. Z tego powodu nie moze on wykonywa¢ operacji
zmiany uzytkownika, np. poprzez eksport calosci i ponowny import; moze jednak dodawaé
nowe dane poprzez import. '
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Zatacznik Nr 2 do

~Zasad sporzgdzania mapy numerycznej
na terenje powiatu H’fdz yrzecl

Zestawienie warstw i podwarstw dla mapy numeryczoej

Nazwa Typ Numer i nazwa Opis
warstwy |warstwy | podwarstwy warstwy / podwarstwy
EAD T * | Punkty adresowe:
1 EADTD « Numer adresowy
2 EADOD s  Nazwa ulicy lub miejscowosci
EBT L Budowle i elementy towarzyszace:
1 EBTPO s  Obiekty budowlane i elementy towarzyszace budynkom
EBT T Obiekty budowlane i elementy towarzyszace budynkom:
1 EBTPO e Obiekty budowlane i inne elementy — symbole
2 EBTOO e Inne obiekty budowlane — opisy, etykiety
EBT R L Budowle i elementy towarzyszace:
1 EBTPO e  Obiekty budowlane 1 elementy towarzyszace budynkom
EBT R T Obiekty budowlane i elementy towarzyszace budynkom:
1 EBTPO = Obiekty budowlane i inne elementy — symbole
2 EBTOO s Inne obiekty budowlane - opisy, etykiety
EBU L Budynki:
1 EBUPP s Przyziemie budynku
2 EBUPO »  Obrys budynku
EBU T Budynki:
1 EBUFP » Budynki przyziemie — symbole
2 EBUPO »  Budynki obrysy — symbole
3 EBUOO »  Budynki — etykiety, funkeje, kondygnacje
EBU R L Budynki:
1 EBUPP »  Przyziemie budynku
2 EBUPO »  Obrys budynku -
EBU_R T Budynki:
1 EBUPP *  Budynki przyziemie - symbole
2 EBUPO =  Budynki obrysy — symbole
3 EBUOO »  Budynki - etykiety, funkcje, kondygnacie
EDT T Elementy towarzyszace dziatkom:
1 EDTPS » Granica sporna dzialek
2 EDTTS s Nr sprawy pranicy spornej; przehaczenie
EDZ L Dziakki ewidencyjne: :
1 EDZPD e  (Czest granicy dziatki ewidencyjnej
EDZ T Dziatki ewidencyjne
1 EDZTD ¢  Numer ewidencyjny dziatki
2 EDZPP e  Punkty graniczne — symbole
3 EDZTP = Numer punktu granicznego
EDZ R L Dzialki ewideneyjne:
1 EDZPD 5 e  Czedé granicy dziatki ewidencyjnej
EDZ R T Dzialki ewidencyjne:
1 EDZTD e  Numer ewidencyjny dziatki
2 EDZFP e«  Punkty pgraniczne — symbole
3 EDZTP e Numer punktu granicznego
EKL L Klasyfikacja gruntéw:
| EKLPK »  Granica konturu klasyfikacyjnego
EKL T Klasyfikacja gruntow:
1 EKLTK + Numer i oznaczenie konturu klasyfikacyjnego
EKL R L Klasyfikacja gruntow:
I EKLPK =  {ranica konturu klasyfikacyjnego
EKL R T Kiasyfikacja gruntow:
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1 EKLTK » Numer i oznaczenie konturu klasyfikacyjnego
EPA Podziat administracyjny:
1 EPAPA s Granica pafstwa, wojewddztwa, powiatu, gminy
EPA Podziat administracyjny:
! EPAPA e  Nazwa panstwa, wojewodztwa, miasta, gminy
EPA R . Podzial administracyjny: '
- | EPAPA » Granica paistwa, wojewddztwa, powiatu, griny
EPA R Podziat administracyjny:
- i EPAPA *  Nazwa panstwa, wojewodztwa, miasta, gminy
EPG Podzial geodezy)ny:
1 EPGPE “»  Granica jednostki ewid. { rozbieinej od gminy )
2 EPGPO » Granica obr¢bu
EPG Podzial geodezyjny:
I EPGTE +«  Numer i nazwa jednostki ewidencyjnej
_ 2 EPGTO + Numer i nazwa obrgbu
EPG R Podziat geodezyjny:
- 1 EPGPE »  Granica jednostki ewid. { rozbieznej od gminy )
2 EPGPO e Granica obrebu
EPG R Podzial geodezyiny:
- 1 EPGTE e Numer i nazwa jednostki ewidencyjnej
2 EPGTO ¢ Numer i nazwa obrebu
EPU Podziat urbanistyczny:
1 EPUTR e  Numer rejonu urbanistycznego
2 EPUTZ » Numer bloku zabudowy
EPU _ Podzial urbanistyczny: .
1 EPUPR »  Granica rejonu urbanistycznego
2 EPUPZ » Granica bloku zabudowy
ESP Symbole poboczne granic:
I ESPTP ¢ Nazwy i numery jednostek
ESP Symbole poboczne granic:
1 ESPPP *  Symbol poboczny granicy pafistwa, wojewddziwa itd.
EUZ Uzytki gruntowe i ekologiczne:
) 1 EUZPU e  Granica uzytku gruntowego
e 2 EUZPE »  Granica uzytku ekologicznego
EUZ Uzytki gruntowe i ekologiczne:
1 EUZTU + Oznaczenie uzytku, nr dzialu lesnego
2 EUZOU »  Uzytki gruntowe - etykiety i szerokosci
3 EUZTE ¢ Oznaczenie uzytku ekologicznego
EUZ R . Uzytki gruntowe i ekologiczne:
1 EUZPU e  Granica uzytku gruntowego
2 EUZPE »  (Granica uzytku ekologicznego
EUZ R Uzytki gruntowe i ekologiczne:
1 EUZTU » Oznaczenie urytky, nr dziahe lefnego
2 EUZOU o Uszytki gruntowe - etykiety i szerokosci
3 EUZTE »  Oznaczenie uiytku ekologicznego
SDR Drogi i znaki drogowe:
1 SDRPK »  Drogi i znaki drogowe - krawezniki
2 SDRFF © Drogi i znaki drogowe - urzadzenia towarzyszace
3 SDROT ¢ Drogi i znaki drogowe — przepust
SDR Drogi i znaki drogowe:
1 SDRPZ «  Znaki drogowe - symbole
2 SDggi ¢  Opisy kilometrow i hektometrow
38D e Drogi - opisy i etyki
4 SDRPT . Drogi = sgniybo!ety‘( i
5 SDROT e Przepust; rzedne urzadzen towarzyszacych
SDR R Drogi i znaki drogowe:
1 SDRPK ¢ Drogi i znaki drogowe - kraweiniki
2 SDRPT ¢ Drogii znaki drogowe - urzadzenia towarzyszace
3 SDROT e  Drogi i znaki drogowe — przepust
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SDR R Drogi i znaki drogowe:
B 1 SDRPZ e  Znaki drogowe - symbole
2 SDROZ e  Opisy kilometrow i hektometrow
3 SDROK «  Drogi- opisy i etykiety
4 SDRPT »  Drogi- symbole
5 SDROT e  Przepust; rzedne urzadzen towarzyszacych
SKI : Komunikacja inna:
1 SKIPL ¢ Linia kolejki wiszacej lub wycigpu
SK1 Komunikacja inna:
1 SKITL » Symbol kolejki wiszacej ub wycizgu
SKI R Komunikacja inna:
] SKIPL » Linia kolejki wiszacej lub wyciagu
SKIi R Komunikacja inna:
a § SKITL »  Symbol kolejki wiszacej lub wyciggu
SKM Komunikacja miejska:
I SKMPT e Tor tramwajowy
SKM Komunikacja miejska:
1 SKMPT ¢  Przystanek-symbol
2 SKMTT ¢ Podpora przewodu trakeyjnego - symbol
SKM R Komunikacja migjska:
1 SKMPT +  Tor tramwajowy
SKM_R Komunikacja miejska:
1 SKMPT »  Przystanck-symbol
2 SKMTT » Podpora przewodu trakcyjnego - symbol
SKO Komunikacja kolejowa:
1 SKOPO » Komunikacja kolejowa - tor kolejowy
2 SKOPT s Komunikacja kolejowa - urzadzenia towarzyszace
SKO Komunikacja kolejowa:
1 SKOPT = Komunikaca kolejowa - symbole urzadzenia towarzyszace
2 SKOTT » Komunikacja kolejowa - symbol podpory przewodu
3 SKOOT + Komunikacga kolejowa - opisy urzadzen towarzyszacych
SKO R Komunikacja kolejowa:
1 SKOPO + Komunikacja kolejowa - tor kolejowy
2 SKOPT . » Komunikacja kolejowa - urzadzenia towarzyszace
SKO_R Komunikacja kolejowa:
1 SKOPT s  Komunikacja kolejowa - symbole urzadzenia towarzyszace
2 SKOTT + Komunikacja kolejowa - symbol podpory przewodu
3 SKOOT » Komunikacja kolejowa - opisy urzadzen towarzyszacych
SZA Mala architektura:
1 SZAPM «  Mala architektura - symbole
SZA R Mata architektura:
1 SZAPM +  Mala architektura - symbole
§ZC Cmentarze:
1 SZCTC » Cmentarze - symbole
2 SZCOC »  Rok wojny
SZN Znaki osnowy:
1 SZNPP s  Symbole punktdw osnowy podstawowej
2 SZNTP e Numery punktéw osnowy podstawowe]
3 SZNPS *  Symbole punkiow esnowy szczegolowsj
4 SZNTS ¢  Numery punktdw osnowy szczegdlowej
5 SZNPM s  Symbol punktu osnowy pomiarowej poziomej
6 SZINTM s  Numer punktu osnowy pomiarowej poziomej
SZ0 Ogrodzenia:
1 SZ0PO »  QOgrodzenie trwale; Zywoplot
SLO Ogrodzenia:
1 SZCPO s Ogrodzenia - symbole
SZO R Ogredzenia:
1 SZOPO e Ogrodzenie trwate; Zywoplot
SZO R Ogrodzenia:
1 SZOPO ¢ (grodzenia - symbole
SZp : Pomniki proyrody objete ochrona:
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[ | SZPPD ¢ Drzewo - pomnik przyrody
2 SZPOD e Nazwa drzewa - pomnika przyrody
SZP_R Pomniki przyrody objete ochrong:
I SZPPD =  Drzewo - pomnik przyredy
2 SZP0OD » Nazwa drzewa - poinnika przyrody
SZW Zagospodarowanie terenu zwiazanego z wodq:
1 SZWPW = Woda stojaca, strumie, rzeka
2 SZWPT « Wody - urzadzenia towarzyszace
SZw Zagospodarowanie terenu zwigzanego z woda;
I SZWPW »  Wody - symbole
2 SZWTW s  Wody - nazwy wlasne
3 SZWOW s Strzalka kierunku cieku
4 SZWPT e  Waody - urzadzenia towarzyszace
5 SZWOT «  Wody - rzedne i etykiety urzadzeii towarzyszacych
SZW_R Zagospodarowanie terenu zwigzanego z woda;
I SZWPW s« Woda stojaca, strumier, rzeka
2 SZWPT s  Wody - urzadzenia towarzyszace
SZIW_R Zagespodarowanie terenu zwiqzanego z woda;
1 SZWPW »  Wody - symbole
2SZWTW e Wody - nazwy wiasne
3 SZWOW »  Strzalka kierunku cieku
4 SZWPT e Wody - urzadzenia towarzyszace
5 SZWOT o  Wody - rzedne i etykiety urzadzen towarzyszacych
SZZ Zielen 1 tereny sportowe:
1 SZZPZ e Zielen - drzewa o pomierzonyin polozeniu
2 8ZZTZ » Zieled - symbole .
3 SZZTS « Tereny sportowe - symbole
SZZ R Zieled i tereny sportowe:!
1SZ2ZPZ s  Zielen - drzewa o pomicrzenym poloZeniu
2 8Z7TZ e  Zielen - symbole
3 SZZTS + Tereny sportowe - symbole
uccC Siec cieplownicza:
1 UCCPO s  Sied cieplownicza - osie przewoddw
2 UCCPB e  Sieé cieplownicza - obrysy przewoddw &
3 UCCPA »  Sieé cieplownicza - armatura w skali mapy
ucc , Siec cieplownicza:
1UCCTO » Sie¢ cieplownicza - numery w GESUT
2 UCCOG s  Sie¢ cieplownicza - opis osi przewodow
3 UCCrB e  Siec cieplownicza - symbol komory podziemnej
4 UCCOB s Sjeé cieplownicza - rzgdne komory
3 UCCPC »  Sie¢ cieplownicza - punkty charakterystyczne
6 UCCOC *  Sie¢ cieplownicza - rzedna wysokodci przewodu
g gggg‘: e Sie¢ cieplownicza - syi?anle armatury
»  Sie¢ cieplownicza - opisy i rz¢dne
UCC_R Siec cieplownicza;
1 UCCPO s  Siet cieplownicza - osie preewoddw
2 UCCPB * Sie¢ cieplownicza - obrysy przewodéw
3 UCCPA e Sie cieplownicza - armatura w skali mapy
UCC R Sieé cieplownicza:
1 UCCTO e Sie¢ cieplownicza - numery w GESUT
2UCCO0 e Sieé cieplownicza - opis osi przewod6w
3UCCPB s Sieé cieplownicza - symbol komory pedziemnej
4 UCCOB s Sie¢ cieptownicza - rzedne komory
5 UCCPC *  Siec cieplownicza - punkty charakterystycane
6 UCCOC »  Siet cieplownicza - rzedna wysokosei przewodu
TDCCrA e Siec cteplownicza - symbole armatury
8 UCCOA G : oo
s  Sied cieplownicza - opisy i rzedne
UEE Sie¢ elektroenergetyczna:
I UEEPO *  Siec elekiroenergetyczna - osie przewoddw
2 UEEPB »  Siet clekiroenergetyczna - obrysy przewoddw
3 UEEPA s  Sie¢ elektroenergetyczna - armatura w skali mapy
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UEE Sie¢ elektrocnergetyczna:
1 UEETO s Siel elektroenergetyczna - numery w GESUT
2 UEEQO e Siet elektroenergetyczna - opis osi przewodow
3 UEEPB »  Sieé clektroenergetyczna - symbol komory podziemnej
4 UEEOB s Sieé elektroenergetyczna - rzedne komory
5 UEEPC +  Sie¢ elektroenergetyczna - punkty charakterystyczne
6 UEEOC s  Sie¢ elekiroenergetyczna - rzedna wysokosci przewodu
g ILJIEE'IIJ:: »  Siec¢ elektroenergetyczna - symbole armatury
e Sje¢ elektroenergetyczna - symbole linii
9 UEEDA L i
»  Sjec elekiroenergetyczna - opisy 1 rzedne
UEE R Sie¢ elektroenergetyczna:
1 UEEPO s  Sieé elektroenergetyczna - osie przewodow
2 UEEFB +  Siet elektroenergetyczna - obrysy przewodow
3 UEEPA s Sject elektroenergetyczna - armatura w skali mapy
ULE R Sieé elektroenergetyczna:
1 UEETO +  Sie¢ elektroenergetyczna -~ numery w GESUT
2 UEECO e Sief elektroenergetyczna - opis osi przewoddw -
3 UEEPB e  Sie elektroenergetyczna - symbol komory pedziemnej
4 UEEOB »  Siec elektroenergetyczna - rzgdne komory
5 UEEPC s  Siec elektroenergetyczna - punkty charakterystyczne
g %El?f . Sfeté elektroenergetyczna - rzedna wysokosci przewodu
8 UEETA . S{etf elektroenergetyczna - symbole a_n'{l_atury
e  Siec elektroenergetyczna - symbole linii
9 UEEOA . e
o  Siec elektroenergetyczna - opisy | rzgdne
UGG Sieé gazowa:
1 UGGPO = Sie¢ gazowa - osie przewoddw
2 UGGPB e  Sie¢ gazowa - obrysy przewoddw
3 UGGPA s Sieé gazowa - armatura w skali mapy
UGG Siec gazowa:
1 UGGTO »  Sief gazowa - numery w GESUT
2 UGGOO s  Sie¢ gazowa - opis osi przewoddw
3 UGGPB »  Sieé gazowa - symbol komory podziemne)
4 UGGOB o  Siec gazowa - rzgdne komory
5 UGGPC »  Siec pazowa - punkty charakterystyczne
6 UGGOC »  Sied gazowa - rzgdna wysokosci prewodu
TUOGEA o Siet gazowa - symbole armatury
8 UGGOA o S
»  Sieé gazowa - opisy i 1zedne
UGG_R Siec¢ gazowa:
1 UGGPO s Siet gazowa - osie przewoddw
2 UGGPB s Siet gazowa - obrysy przewoddw
3 UGGPA » Sie¢ gazowa - armatura w skali mapy
UGG_R Sie€ garowa:
1 UGGTO + Sie¢ gazowa - numery w GESUT
2 UGGOO ¢ Sieé gazowa - opis osi przewodow
3 UGGPB s Siet gazowa - symbol komory podziemnej
4 UGGOB »  Sie¢ gazowa - rzedne komory
5 UGGPC Sieé gazowa - punkty charakterystyczne
g nggf Sie¢ pazowa - rzgdna wysokosct przewodu
% UGGOA glec gazowa - syl.nbcfle armatury
ie¢ gazowa - opisy i rzedne
UIN Sieci inne:
1 UINPO »  Sieci inne - osie przewodow
2 UINPB e Sieci inne - obrysy przewodow
3 UINPA »  Sieci inne - armatura w skali mapy
UIN Sieci inne:
1 UINTO Sieci inne - numery w GESUT
2 UINOO Sieci inne - opis osi przewodéw
3 UINPB Sieci inne - symbole komér podziemnych
4 UINOB Sieci inne - rzedne komor
g gmg% Sieci inne - punkty charakterystyczne

=  Sjeci inne - rzedne wysokosci przewodow
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7 UINPA s Sieci inne - symbole armatury
8 UINTA »  Sieci inne - symbole linii
9 UINOA e  Sieci innc - opisy i rzgdne
UIN_R Sieci inne:
1 UINPO »  Sieci inne - osic przewodow
2 UINPB « Sieci inne - obrysy przewoddw
3 UINPA « Sieci inne - armatura w skali mapy
UVIN_R Sieci inne:
1 UINTO =  Sieci inne - numery w GESUT
2 UINOO »  Sieci inne - opis osi przewodow
3 UINFB +  Sieci inne - symbole komor podziemnych
- 4 LINGB +  Sieci inne - rzedne komér
5 UINPC »  Sieci inne - punkty charakterystyczne
6 UINOC e  Sieci inne - rzgdne wysckosci przewodow
JUINER e  Sieci inne - symbole armatury
8 UINTA S oot
9 UINOA . S!ec! inne - syIPbc{Ie linii
»  Sieci inne - opisy i rzedne
UKK . Sie¢ kanalizacyna:
1 UKKPO » Sieé kanalizacyjna - osie przewodow
2 UKKPB o Sieé kanalizacyjna - obrysy przewoddw
3 UKKPA » Siec kanalizacyjna - armatura w skali mapy
UKK Sie¢ kanalizacyjna:
] UKKTO =  Sieé kanalizacyjna - numery w GESUT
2 UKKQO »  Sieé kanalizacyjna - opis osi przewoddw
3 UKKPB o  Sie¢ kanalizacyjna - symbol komory podziemnej
4 UKKOB e  Sie¢ kanalizacyjna - rzedne komory
5 UKKPC e Sie kanalizacyjna - punkty charakterystyczne
6 UKKOC * Sieé kanalizacyjna - rzgdna przewody, etykieta ki
/UKL e  Siec kanalizacyjna - symbole armatury
8 UKKOA e ol L.
e  Siec kanalizacyjna - opisy i rzedne
UKK_R Siec kanalizacyjna:
1 UKKPO s  Sied kanalizacyjna - osie przewoddw
2 UKKPB e Siet kanalizacyjna - obrysy przewodow
3 UKKPA e  Siec kanalizacyjna - armatura w skali map:
UKK R Sieé kanalizacyjna: !
1 UKKTO »  Sied kanalizacyjna - numery w GESUT
2 UKKOO s  Sief kanalizacyjna - opis osi przewoddw
3 UKKPB »  Sie¢ kanalizacyjna - symbol komory pedziemnej
4 UKKOB »  Sief kanalizacyjna - rzedne komory
5 UKKPC s  Sieé kanalizacyina - punkty charakterystyczne
g UKKO}E ¢  Sied kanalizacyjna - rzedna przewodu, etykieta ki
»  Sieé kanalizacyjna - symbole armatury
3 UKKOA o e B .
=  Siec kanalizacyina - opisy 11zedne
UTT Siec telekomunikacyjna:
1 UTTPO »  Sie¢ telekomunikacyjna - osie przewodow
2 UTTPB »  Siec telekomunikacyjna - obrysy przewodow
3 UTTPA s Sie telekomunikacyjna - armatura w skali mapy
UTT Sieé telekomunikacyjna:
1 UTTTO » Siel telekomunikacyjna - numery w GESUT
2UTTOO »  Sie¢ felekomunikacyjna - opis osi przewodéw
3UTTPB »  Sied telekomunikacyjna - symbol komory podz.
4 UTTOB o Sie¢ telekomunikacyjna - rzedne komory
5 UTTPC s  Sieé telekomunikacyjna - punkty charakterystyczne
6 UTTOC = Sieé telekomunikacyjna - rzedna wys. przewodu
g %‘: - Slec telekomun ikacy‘?na - symbole armatury
9 UTTOA e Siet lelekomun!kaqgna - sylznbo-l linii
+  Siec telekomunikacyjna - opisy i rzedne
UTT_R Siec telekomunikacyjna:
1 UTTPO s  Sied telekomunikacyjna - osie przewodow
g %EB o  Sied telekomunikacyjna - obrysy przewodow
A .

Sie¢ telekomunikacyjna - armatura w skali mapy
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1. Obowigzujace podstawowe nermy prawne:

ustawa z dnia 17 rpaja 1989r. - Prawo geodezyjne i kartograficzne ( Dz.U. nr 100 z

2000r., poz. 1086 z pozn. zm. ),

- rozporzadzenie Rady Ministrow z dnia 30 grudnia 1999r. w sprawie Klasyfikacji
Srodkéw Trwatych (KST) (Dz.U. nr 112, 1317), .

- rozporzadzenie Rady Ministrow z dnia 15 grudnia 1998r. w spraWie szczegotowych
zasad prowadzenia, stosowania i udostgpniania krajowego rejestru urzgdowego
podziatu terytorialnego kraju oraz zwigzanych z tym obowigzkow organow
administracji rzagdowej i jednostek samorzadu terytorialnego ( Dz U. nr 157, poz.
1031),

- rozporzadzenie Ministra Rozwoju Regionalnego i Budownictwa z dnia 29 marca
2001r. w sprawie ewidencji gruntow i budynkéw ( Dz.U. nr 38, poz.454 ),

- rozporzadzenie Ministra Spraw Wewnetrznych i Administracji z dnia 24 marca

1999r. w sprawie standardow technicznych dotyczacych geodezji, kartografii oraz

krajowego systemu informacji o terenie ( Dz.U. nr 30, poz. 297),

2. Obowigzujace podstawowe przepisy techniczne
A. Instrukcje techniczne GUGIK :
0-1 Ogolne zasady wykonywania prac geodezyjnych,
K-1 Mapa zasadnicza — wydanie trzecie z 1998r.
B. Wytyczne techniczne GUGIK :

K-1.1 Syétem Informacji o Terenie - Podziatl tresci podstawowej mapy kraju.

3. Ogolne zasady tworzenia obiektow w systemie EWMAPA pod Windows
Aby rozpoczqé tworzenie obiektow nalezy:
- utworzy¢ plik tekstowy BAZA.CNF,
- utworzyé plik tekstowy OPISY. TXT,
- wejs¢ do obstugi obiektow.
Plik BAZA.CNF powinien znajdowac si¢ w kartotece z danymi ( warstwami). Zbior ten umotliwia zakodowanie
nazwy warstwy w postaci liczby.
Struktura pliku:

<nrwarstwy> <typ warstwy> <naznwa warstwy=

gdzie:



<nr warstwy> jest liczbowym oznaczeniem warstwy,
<typ warstwy> jest literq: T - dla warstwy lekstéw i L - dla warstwy linii,
<nazwa warshwy> jest nazwg warshvy.
W pliku obiektéw warstwa liniowa bedzie identyfikowana przez liczbe n, a warstwa tekstowa prrzez liczhe n+1.
Poniewaz liczhy te stanowiq tqcenik pomiedzy bazq obiektowq a warstwami, dlatego nie mozna ich zmieniac,
Jjesli we wszystkich obiektach istnieje proynajmniej jeden element z tej warstwy. Do obiektow mogq byé
weielane tylko elementy z warstw zanumerowanych w pliku BAZA.CNF. Numer warstwy powinien by¢ liczbq z
przedziate 1..65535 i musi byé unikalny w catym pliku. '
Numer warstwy umotliwia zlokalizowanie warstwy, na kidrej znajduje sig element. W celu lokalizacji
konkretnego elementu wykorzystuje si¢ stalq pozycje danego elementu w pliku z warstwq. Z takiego odwolania
wynika jedna bardzo wazna uwaga: kepiowanie warstwy, podczas kidrej nastepuje usunigcie rekordow nie
uzywanych, nie mote byé stosowane dla warstw, kidrych elementy wchodzq w skiad obiektow.
Nieprzestrzeganie tej zasady powoduje zniszczenie calej bazy obiekiowej (zapamigtane adresy nie wskazujq juz
na wlasciwe elementy).
Plik OPISY.TXT zawiera wykaz kodbw wszysikich utywanych obiekiow. Jego struktura jest nast¢pujqca
(wszystkie pola sq w fednef linii):
"<hod>", <typ>, "<typ opis>", "<typ bary>", <kolor> <szrafura>, <kubatura> <prawa> <typ pél>,
"<polel>", "<pole2>", "<pole3>"
gdzie;
<kod> - kod obiektu (unikalny w calym pliku} (11),
<{yp> - typ obiektu (jest sumq ponizszych wartosci):
@ - nie okresiony,
] - komwersja n-;;?ibmh liter na duze w identyfikatorze,
2 - obiekt musi byé powierzchniowy,
4 - identyfikator nie mote byé pusty,
8 - elementy obiektu muszq tworzyd polilinie,
16 - elementy obiektu muszq tworzyd spdiny graf.
<typ_opis> - stowny opis obiektu (50),
<typ bazy> - typ bazy (3),
<kolor> - barwa przy szrafurze (2),
<szrafura> - numer szrafury (2,
<kubatura> - O-nie, I-pow*<polel>, Z-pow*<pole2>, 3-pow*<pole3>,
<prawa> - liczha od 1..16,
<typ_pol> - tvpy pol,
O-brak,
}-jedna liczba,
2-dwie liczby,
3-trzy liczby,
4-cheie liczby i tekst (3 znakdw),
S-liczha i tekst (11 znakdw),




G-tekst (17 znakow),

<poleX> - nazwa pola X.

W nawiasach podane dlugosci poszczegélnych pdl. Pola <kolor> i <szrafura> nie sq wykorzystywane, lecz
muszq byé wypeinione.

Pole <typ bazy> okvesla pewnq kategori¢ abiektéw. Przykiadem mogq byé budynki, ktorych kody sq réine:
inne dla budynku mieszkalnego, inne dla budynku gospodarczego, inne dla budynku sakralnego. Wszystkie te
obiekty motna zgromadzié w jednq rodzing. Dzieje sig tak wéwezas, gdy wprowadzimy niepusiq wartos¢ do
pola <typ bazy>. Jesli to pole jest niepuste, (o identyfikatory bedq nadawane w ramach rodziny. Poniewat
identyfikator musi byé unikalny, wigc wszystkie obiekty rodziny muszq by¢ zanumerowane innymi wartoSciami.
Puste pole <typ bazy> oznacza, 2e obiekty bedq numerowane w ramach danego kodu obiektu.

Pole <kubatura™ odnosi sie tylko do obiektow powierzchniowych i informuje, w jaki sposob obliczyd kubature.
Przyktadowo "1" oznacza, te kubatura ma by¢ obliczona z przemnozenia powierzchni obiektu przez pierwsze
pole. Pole to musi by¢ wéwezas polem numerycinym {tvpy pol od 1 do 5).

Pole <prawa> umotliwia ograniczenie praw do modyfikacji okreslonej kategorii obiektéw. Dostepnych jest 16
pozioméw praw dostepu. Kazdy uzythownik mote mieé dostep do dowolnej liczby pozioméw. Prawa te nadaje
sig w programie USRMANAG.EXE.

Pole <typ_pél> decyduje o ilosci i rodzaju atrybutéw pamigtanych z obiektem. Jesli klasa obiektdw o tym
samym kodzie posiada ;nybury, to przy katdym wprowadzeniu nowego obiekiu motna wpisaé tam niezbedne
warfosci. |

Po wprowadzeniu definicji, jej modyfikacja jest motliwa poprzez edycje pliku OPISY.TXT. Jesli dany kod nie
byt utywany, to moma zmodyfikowaé wszystkie pola. W przeciwnym wypadku nie nalezy modyfikowac:

-pola <kod>

-pola <naz_bazy>

-pola <typ pel>

Ograniczenie co do modyfikacji pola <{yp_pol> moze by¢ zmni¢jszone pod warunkiem, 2e zmiany zachodzq
pomiedzy okreslonymi typami:

- typ 0 moze byé wprowadzony zawsze,

- typ 1 moze byé wprowadzony, gdy poprzednio byly typy 0-5,

- typ 2 moze byé wprowadzony, gdy poprzednio bty typy 01,34,

- typ 3 moze byé wprowadzony, gdy poprzednio byly typy -2,

- typ 4 mote byé wprowadzony, gdy poprzednio byly typy 0-2,

- typ 5 moze byé wprowadzony, gdy poprzednio byly typy 0, 1,

- typ 6 moze byé wprowadzony, gdy poprzednio byt typ 0. P

Z powyzszego opisu wyniks, te nie mona zmienia pol newralgicznych, dlatego nalezy tworzy¢ kody po ich
doktadnym zaplanowaniu.

Po utworzeniu wymienionych wezesnief plikéw tekstowych motna uruchomié program EWMAPA, i w edygji
graficznef wybraé komendg F6. System zgtasza brak obiektéw, a nastepnie pyta sig czy e utworzyc. Pozylywna
odpowieds tworzy podstawowq baze obiektdw, na ktbrq skiadajq si¢ pliki:

OBIEKTY.DAN - plik z opisent obiektdw,
OBIEKTY.2,0BIEKTY.3 - pliki indeksowe do pliku OBIEKTY.DAN,
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UTT R Stec telekomunikacyjna:
B 1 UTTTO s  Sie¢ telekomnnikacyjna - numery w GESUT
2 UTTOO s  Siet telekomunikacyjna - opis 0si przewodow
3 UTTPB s  Sieé telekomunikacyjna - symbot komory podz.
4 UTTOB e Sie¢ telekomunikacyjna - rzedne komory
S UTTPC e Sie¢ lelekomunikacyjna - punkty charakierystyczne
6 UTTOC »  Sie¢ telekomunikacyjna - rzedna wys. przewodu
TAITIEA +  Sieé¢ telekomunikacyjna - symbole armatury
BUTTTA +  Siec¢ telekomunikacyjna - symbol linii
SUTTOA S : ; R
+ Siec telekomunikacyjna - opisy i rzedne
UWWwW Sied wodociagowa:
1 UWWPO ¢ Sie¢ wodociggowa - osie przewodow -
2 UWWPB e  Sie¢ wodociagowa - obrysy przewodéw
3 UWWPA « Siet wodociagowa - armatura w skali mapy
Uww Sie¢ wodociagowa:
1 UWWTO »  Siet wodociggowa - numery w GESUT
2 UWWOO0 e Sie¢ wodociagowa - opis osi przewodow
3 UWWPB Sie¢ wodociagowa - symbot komory podziemnej
4 UWWOB Sie¢ wodocigpowa - rzedne komory
5 UWWPC Sie¢ wodociggowa - punkty charakterystyczne
6 UWWOC Siet wodociagowa - rzedna wysokosci przewodu
7 UWWPA Sie¢ wodociagowa - symbole armatury
it Sie¢ wodociggowa - opisy i rzgdne
UWW_R Sie wodociagowa:
1 UWWPO » Sie¢ wodociggowa - osie przewodow
2 UWWFB e Sieé¢ wodociagowa - obrysy przewoddw
3 UWWPA o  Sie¢ wodociagowa - armatura wskali mapy
UwWW_R Sie¢ wodociagowa:
1 UWWTO + Sie¢ wodociagowa - numery w GESUT
2 UWW0O0 e Sieé wodociagowa - opis osi przewodéw
3 UWWPB e Sieé wodociagowa - symbo! komory podziemne;j
4 UwWWwOB e Sie¢ wodocizgowa - rzedne komory
5 UWWPC » Sieé wodociagowa - punkty charakterystyczne
6 LWWOC o  Sied wodociagowa - rzedna wysokosci przewodu
; %‘; e  Sie¢ wodetiagowa - symbole armatury
e Sied wdifociqgowa - opisy i rzgdne
UIN Sieci niezidentyfikowane:
1 UXXPO e Sieci niezidentyfikowane - osie przewodow
2 UXXPB e  Sieci niezidentyfikowane - obrysy przewodow
3 UXXPA +  Sieci niezidentyfikowane - armatura w skali mapy
UIN Sieci niezidentyfikowane:
1 UXXTO »  Sieci niezidentyfikowane - numery w GESUT
2 UXX00 « Sieci niezidentyfikowane - opis osi przewodow
3 UXXPB o  Sieci niezidentyfikowane - symbol kemory podziemnej
4 UXXOB e Sieci niezidentyfikowane - rzedne komory
5 UXXPC «  Sieci niezidentyfikowane - punkty charakterystyczne
6 UXXOC *  Sieci niezidentyfikowane - rzedne wysokosci przewodu
A s  Sieci niezidentyfikowane - symbole armatury
g UXX0A o . N
v Sicci niezidentylikowane - opisy 1 vzgdic
UIN_R : Sieci niezidentyfikowane:
1 UXXPO »  Sieci niezidentyfikowane - osie przewoddw
2 UXXPB »  Sieci niezidentyfikowane - obrysy przewodow
3 UXXPA s Siect niezidentyfikowane - armatura w skalt mapy
UIN_R Sieci niezidentyfikowane:
1 UXXTO » Sieci niezidentyfikowane - numery w GESUT
2 UXXO0 *  Sieci niezidentyfikowane - opis osi przewodow
3 UXXPB =  Sieci niezidentyfikowane - symbol komory podziemne)
4 UXXOB s  Sieci niezidentyfikowane - rzedne komory
2 IJ;({-;PO% »  Sieci niezidentyfikowane - punkty charakterystyczne
2 UXXPA : Sieci niezidentyfikowane - rzedne wysokosci przewodu

Sieci niezidentyfikowane - symbole armatury
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8 UXX0A »  Sieci niezidentyfikowane - opisy i rzgdne
UZB Kanaty zbiorcze, ostony i budowle podziemne:
1 UZBPP e Budowla podziemna, przejicie, garaz
2 UZBPB e Obrysy kanaléw zbiorczych
3 UZBPA s  Kanaly zbiorcze - armatura w skali mapy
UZB Kanaly zbiorcze, oslony i budowle podziemne:
1 UZBPB s  Kanaly zbiorcze - symbol komory podziemne)
2 UZBPC e  Kanaly zbiorcze - punkty charakterystyczne
3 UZBPA e Kanaly zbiorcze - symbole armatury
4 UZBOA «  Kanaly zbiorcze - opisy i rzgdne
UZB R Kanaty zbiorcze, ostony i budowle podziemne:
1 UZBPP s Budowla podziemna, przejicie, garaz }
2 UZBPB e  Obrysy kanalow zbiorczych
3 UZBPA e Kanaly zbiorcze - armatura w skali mapy
UZB R Kanaty zbiorcze, ostony i budowle podziemne:
1 UZBFB » Kanaly zbiorcze - symbol komory podziemne;j
2 UZBPC » Kanaly zbiorcze - punkty charakterystyczne
3 UZBPA » Kanaly zbiorcze - symbole armatury
4 UZBOA » Kanaly zbiorcze - opisy i rzedne
WUK Inne uksztaltowanie terenu:
1 WUKPS » Inne uksztaltowanie terenu - tereny nieciggle
WUK Inne uksztaltowanie terenu:
1 WUKPS » Punkt wysokoéci sztucznie uksztaltowanej pow. terenu
2 WUKTS » Inne vksztaltowanie terenu - symbole
3 WUKOS ¢ Rzedna punktu sztucznie uksztaltowanej pow. terenu
WUK_R Inne uksztaltowanie terenu: ‘
1 WUKPS » Inne uksztahowanie terenu - tereny nieciagle
WUK_R Inne uksztaltowanie terenu:
1 WUKPS »  Punkt wysokodci sztucznie uksztaitowanej pow. terenu
2 WUKTS ¢ Inne uksztaltowanie terenu - symbole
3 WUKOS ¢ Rzedna punktu sztucznie ukszialtowanej pow. terenu
WWR Warstwice i punkty wysokosci naturalne;:
1 WWRFH »  Warstwice
WWR Warstwice i punkty wysokosci naturalnej:
1 WWRPP »  Punkt wysokosci naturalnej powierzchni terenu
2 WWROH e  Wysokosci warstwic
WWR_R Warstwice 1 punkty wysokosci naturalnei:
1 WWRPH +  Warstwice
WWR_R _ Warstwice i punkty wysokosci naturalnej:
1 WWRPP ¢  Punkt wysokoici naturalnej powierzchni terenu
2 WWROH

s  Wysokosct warstwic




